Name:

L( UNIVERSITAT Arbeitsblatt Problem und Wege _
L PADERBORN Datum:

Problem: Dein Roboter mochte vor dem Aufladen zur Gute-Nacht noch einmal schnell ins
Geschaft und sich eine Kleinigkeit kaufen. Doch leider gibt es keine direkte Verbindung

zwischen dem Geschaft und seinem Zuhause.

Aufgabe: Hilf dem Roboter und zeichne die passende Farbcodes ein, damit er den Weg
findet. g 3
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Name:

L( UNIVERSITAT Arbeitsblatt Problem und Wege _
L2\ PADERBORN Datum:

Problem: Dein Roboter soll dich zur Schule bringen. Doch leider gibt es auf dem Weg

eine Baustelle.

Aufgabe: Hilf dem Roboter und zeichne die passenden Farbcodes ein, damit er den Weg

findet. 33
Hier geht’s los

Verwende folgende Codes

nach Links (1x)
schnell (1x)

geradeaus (1x)
umdrehen (1x)

umdrehen am Ende einer Linie (1x)
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