Trainings-Spur!

SPIEL-START

Hier kannst du

Farbcodes

ausprobieren! Lege in dieses Feld Lege in dieses Feld

R L S T
beobachte, was der beobachte, was der
START Ozobot tut! Ozobot tut!
Erhohe das Tempo

— auf Turbo! Bremse auf das Halte kurz an und
] Lege dazu die ] I <oufe dir beim Backer

normale Tempo ab! .
eine Brezel!

START passende Karte in
diesem Feld ab!

Fahre an der
Bremse auf

N Kreuzung nach links in IS
, Schneckentempo ab!
Richtung Schule!

Springe auf die
I  nichste Spurnach NN

rechts!
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Fahre zickzack durch

I e Baustelle! |
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