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Befehle fur den Ozobot

Ozobot bewegen:

Mit diesem Befehl kann der Ozobot sich bewegen. Ihr kénnt die Richtung, die Lange der

Strecke und die Geschwindigkeit einstellen.

Bewegungsrichtung Geschwindigkeit
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-— move | forward ] distance [1 step | speed [slnw ]
Distanz
Einstellungen fir die Richtung: Einstellungen fiur die Geschwindigkeit:
forword > Vorwarts slow - langsam
backword - Ruckwarts medium > mittel

Einstellung fiir die Distanz; fast > schnell

step - Schritt (1 step = 1 Schritt) very fast -> sehr schnell

Ozobot drehen:

Mit diesem Befehl kann der Ozobot sich drehen. Die Richtung kénnt ihr auswéhlen.

€) rotate [ slight left |

Einstellungen fur die Richtunag:

slight left = leicht links right = rechts (viertel Drehung)
left-=> links (viertel Drehung links) u-turn left = nach links Umdrehen
slight right - leicht rechts u-turn right - nach rechts Umdrehen
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LED des Ozobot steuern:

Mit diesem Befehl kénnt ihr einstellen, in welcher Farbe die LED des Ozobots leuchten

ﬂ set light color

Mit diesem Befehl schaltet ihr die LED des Ozobots aus:

L turn top light off

Befehle wiederholen- Die Schleife:

soll:

Mit diesem Befehl konnt ihr alle Befehle die ihr in die ,Klammer” schreibt wiederholen. Wie

oft die Befehle wiederholt werden bestimmt die Zahl die ihr auswahilt.

Hier fugt ihr die Befehle ein

die wiederholt werden sollen.
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